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• Дарвинский заповедник создан 
в 1945 году с целью сохранения 
природы Молого-Шекснинского 
междуречья и изучения 
влияния Рыбинского 
водохранилища на все элементы 
природного комплекса.

• Находится на территории двух 
областей – Вологодской и 
Ярославской.

• Площадь заповедника 112 673 
га, из них 59,7% - это акватория 
Рыбинского водохранилища.

• 70% территории суши занимают 
верховые болота. 

• Находится в 140 км от 
г.Череповец

ДАРВИНСКИЙ 
ГОСУДАРСТВЕННЫЙ 

ПРИРОДНЫЙ 
БИОСФЕРНЫЙ 
ЗАПОВЕДНИК
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• Воспроизводство рыбных запасов. На 
территории заповедника находятся 
места нереста и нагула всего 
промыслового стада рыб 
водохранилища.

• Уникальный очаг сохранения 
биоразнообразия. Сохранение 
редких видов, внесенных в Красную 
Книгу.

• Воспроизводство охотничье-
промысловых видов птиц и зверей

• Места остановки мигрирующих 
водоплавающих птиц, имеющие 
общеевропейское значение.

• Восстановление и поддержание 
высокого качества среды обитания 
человека Очистка воды, воздуха, 
нейтрализация токсических веществ 
промышленного Череповца.

ЗНАЧЕНИЕ ДАРВИНСКОГО ЗАПОВЕДНИКА 
ДЛЯ РЕГИОНА РЫБИНСКОГО ВОДОХРАНИЛИЩА

Места нереста рыб в Рыбинском водохранилище



Заповедные квесты, как эффективный метод экологического просвещения
и форма работы с волонтерами

• Изучение мест зимовки и путей 
миграций скопы и орлана белохвоста 
по программа цветного мечения 
хищных птиц Российской сети 
изучения и охраны пернатых хищников 
(RRRCN)

• Изучение мест зимовки и путей 
миграций скопы и орлана белохвоста 
при помощи GPS-GSM-датчиков

• Реабилитация, содержание и 
передержка раненых крупных хищных 
птиц в вольерном комплексе 
Дарвинского заповедника 

• Строительство искусственных 
гнездовий для скоп и присад для 
орлана-белохвоста.

• Изучение кольцевых структур на 
территории заповедника.

СОВРЕМЕННЫЕ НАУЧНЫЕ ПРОЕКТЫ
ДАРВИНСКОГО ЗАПОВЕДНИКА
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ИНФРАСТРУКТУРА

МУЗЕЙ ПРИРОДЫ

Основан в 1965 г.,
В музее представлены:

5 диорам по ландшафтам 
заповедника с экспонатами 
животных 

- Зона затопления,
- Угольная яма, 
- Верховое болото,
- Торфяной остров,
- Южная тайга;

10 стеклянных витрин с 
экспонатами фауны;

2 стенные витрины;
2 куба с подсветкой.
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ИНФРАСТРУКТУРА

• Экологическая тропа 
«Заповедный Борок»

• Учебная экологическая тропа
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ИНФРАСТРУКТУРА
• Экологическая тропа 

«Заповедный Борок»
• Учебная экологическая тропа
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Учебная база для проведения 
полевой практики для 
школьников и студентов
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ИНФРАСТРУКТУРА

Эколого-просветительский 
центр Дарвинского 
заповедника в г.Череповец
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Что такое квест?

 Квест (англ. quest), или приключенческая игра (англ. adventure game) — один из
основных жанров компьютерных игр, представляющий собой интерактивную
историю с главным героем, управляемым игроком. Важнейшими элементами
игры в жанре квеста являются собственно повествование и исследование мира,
а ключевую роль в игровом процессе играют решение головоломок и задач,
требующих от игрока умственных усилий. Такие характерные для других жанров
компьютерных игр элементы, как бои, экономическое планирование и задачи,
требующие от игрока скорости реакции и быстрых ответных действий, в квестах
сведены к минимуму или вовсе отсутствуют (https://ru.wikipedia.org)

 Квест (от английского «quest» – вызов, поиск, приключение) – это
интеллектуальный вид игровых развлечений, во время которых участникам
нужно преодолеть ряд препятствий, решить определенные задачи, разгадать
логические загадки, справиться с трудностями, возникающими на их пути, для
достижения общей цели.

Аналогом квеста является всем известная телепередача «Форт Боярд».
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Основные виды заданий для веб‐квестов (Берни Додж, 1995)

 Пересказ – демонстрация понимания темы на основе представления материалов из разных 
источников в новом формате: создание презентации, плаката, рассказа.

 Планирование и проектирование – разработка плана или проекта на основе заданных условий.

 Самопознание – любые аспекты исследования личности.

 Компиляция – трансформация формата информации, полученной из разных

 источников: создание книги кулинарных рецептов, виртуальной выставки, капсулы

 времени, капсулы культуры.

 Творческое задание – творческая работа в определенном жанре ‐ создание пьесы, стихотворения, 
песни, видео и т.д.

 Аналитическая задача – поиск и систематизация информации. Детектив, головоломка,

 Таинственная история – выводы на основе противоречивых фактов.

 Достижение консенсуса – выработка решения по острой проблеме.

 Оценка – обоснование определенной точки зрения.

 Журналистское расследование – объективное изложение информации (разделение мнений и фактов).

 Убеждение – склонение на свою сторону оппонентов или нейтрально настроенных лиц.

 Научные исследования – изучение различных явлений, открытий, фактов на основе уникальных он‐
лайн источников.
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Квест «Форд Борок»



Что может быть интереснее, чем открывать новые горизонты знаний самостоятельно? Только делать это в игровой форме! 
Перед нами стояла непростая задача: найти подходящие задания и выбрать интересную форму их выполнения.

Абсолютно беспроигрышным вариантом является игра «По станциям». (С)

«День леса» ‐ примеры работы станций. 

На станции "Паутина
" паучки поймали в свои 
сети разных насекомых, 

чтобы их спасти, нужно 
вспомнить их названия

Круги Луллия –

нужно правильно совместить 
животное, его дом,
пищу, следы и пр.

С кем дружат деревья?

Станция «Следопыт» ‐ определить животных по следам и следовым дорожкам.

Станция "Краниология". 
Определи, кто из зверей хищник,
а кто травоядный.

Станция "Голос леса".  Угадай, кто так кричит?

В этой экспозиции участникам необходимо найти 
только хищных животных.



«День птиц» ‐ примеры работы станций. 
Кто лучше и быстрее накормит своих "птенчиков".
Станция "Пернатый гурман"

Мастер‐классы: взрослым японские 
журавлики, 
детям «жаворОнки»

Весенний ветер налетел и переставил буквы в названиях 
птиц. 
ЗЛОПОПЕНЬ, ШНУРОК, КАЧИГА –
что это за птицы? 
Станция "Птичья путаница"

Кто что ест?

Сколько сов спряталось в сосновом лесу? 
Как звали сову Гарри Поттера? 
А в каких мультфильмах есть герои ‐ совы? 
Станция "Ночные стражи"

Станция «Птичье караоке» ‐
спой, светик, не стыдись!

Станция «Пернатый незнакомец»

Станция «Пернатый архитектор»



«День болот» ‐ примеры работы станций.

Станция «У мудрой совы»

Станция «Кладовая солнца»
Что делают из торфа?

Станция «Кладовая здоровья» 
помоги Бабе‐Яге найти 
лекарственные растения от разных 
болезней.

Станция «Что скрывает болото?»

Станция «Болотные цепочки»

Станция «Пожары» ‐
Кто виноват? Что делать?

Станция «Лягушки‐попрыгушки» ‐
мастер‐класс  по оригами
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Работа с волонтерами



Спасибо за внимание!


